1 Unicode im Mathematik-Modus benutzen
XaBTeX versteht die direkte Eingabe von Unicode-Zeichen wie 46iif3, e oder oof —
jund das mit Hilfe des Paketes unicode-math auch im Mathematik-Modus! Man kann
also anstatt wie bisher

Ve>036>0V1=2420:0>¢4,6+4>00<4<1
auch einfach

Ve>036>0V1>4>20:0>¢4,6+4>00<4<1

eingeben.

2 Diverse Tests

Interpretation von doppeldeutigen Zeichen:

y
2:2;&2,11:17;&“,2,...
5=0

Behandlung in der aktuellen Schrift unbekannter Zeichen: PREUBEN vs.
PREUEN

Auszeichnungen:
sin(r) # E,sin(m) # E,

Diakritische Zeichen:

ai, ..., an, €68€04, R, C, sla« T 5T N »>ced< U =Dec# +X



